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Zeii si mongtrii sunt companioni de nedespartit §i, aga cum aratd povestea

Echidnei din introducere, de multe ori se mai si inrudesc. Ciclopii erau fiii zeilor
Uranus §i Gaia, ca de altfel si Gigantii, creaturi uriage reprezentate uncori cu gerpi
in loc de picioare. Nemultumiti de soarta lor, acesti monstri au incercat sd ia cu
asalt Olimpul i s3-i rastoarne pe zei. Relatiile dintre membrii familiei nu s-au
imbunaritit odatd cu nagterea lui Saturn, care gi-a castrat si alungat tatal, iar apoi
si-a mincat propriii copii ca si-i impiedice s ia puterea.

Inci de la bun inceput n-a fost ugor si se faci diferenta intre zei si monstri:
siunii, §i altii sunt supranaturali, existind dincolo de fronticrele experientei
cotidiene; toti vor si fie temuti si inspird frici. Multe zeitdti, desigur, iau infatisari
de-a dreptul monstruoase. Creaturi asemanitoare zeilor, din pesterile Trois
Freres din sud-vestul Frantei, sunt figurate ca fiinte liminale care combini
elemente animale si umane cu un efect infricogitor. Pictate in jurul anilor 14 000
1.Hr, ele trebuie si fi jucat un rol important in ceremoniile samanice organizate
in adancurile piméantului. Orbecaind in intuneric, initiatii vor fi imaginat
creaturi pe care nu le mai vizuserd niciodati. E limpede ci vechii zei ai Egiptului,
cu capetele lor de animale, sunt si ei meniti si-i intimideze pe credinciosi, spre a
sublinia existenta zeului in alta dimensiune; in Eneida, Virgiliu scrie cu dispret
despre ,,zeii monstruosi, de orice formid® ai egiptenilor i despre ,litratorul

Anubis®,






Intimidarea este prezentd in multe alte culturi: zeitatea hindusa Kali -
personificare a timpului §i a schimbirii — si-a asumat o infatisare voit
monstruoasd pentru a inspira teami. Cu bratele ca 0 morisci, cu parul

silbatic si cu un sirag de capete la gat, ca a stimulat imaginatia multor
generatii de artisti. Totusi, una dintre ipostazele lui Kali, Durga, e venerata
in hinduism ca ucigitoare de demoni, iar Kali, in personificirile ei mai blande,
¢ veneratd de multi ca o figurd materna.
Unele creaturi ingrozitoare sunt chiar opera zeilor, fiind inventate din

motive care nu se reveleazi imediat: Leviatan §i Behemot, de exemplu,

monstrii de apd si de uscat mentionati in Vechiul Testament. O interpretare

tarzie, potrivit careia Leviatan ar fi de fapt Satana in persoana, aratd
cit de complicata se poate dovedi relatia dintre creator si creatie. Mai
limpede apare menirea lui Cerber: cu nenumiratele sale capete, cainele
uriag pazea intrarea in Hades, impiedicind curiosii sd intre §i
mortii sa iasa.

Zeii din America, in special cei azteci, sunt, probabil, cei mai
monstruosi dintre toti. In fruntea lor se afli Quetzalcoatl, al cirui nume
inseamni ,.sarpele cu pene®. Uncori e infitisat ca sarpe, desi descori poarta o
masci rosic cu cioc. Alt zeu care putea lua forme teribile era Tlaloc cel cu piele
albastra, ochi holbati si colti. Aztecii, care se temeau cumplit de el, isi inecau
uneori copiii pentru a-1 imblanzi. Xolotl, pe de alta parte, e descris cel mai adesea

caavand cap de caine si e infitisat cu picioarele intoarse.
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Creaturi ale Haosului

~ e . . 3 , i Lo o
In vreme ce zeii simbolizeazd de reguli ordinea, mongtrii reprezintd haosul. Ei

sunt incalciri ale legilor naturii, de vreme ce amesteca la intdmplare parti ale
corpului. ,Haos*-ul insusi e un cuvint grecesc si se referd, in esentd, la starea
primordial a universului — un vid sufocant sau un abis intunecat unde triiau
monstrii inainte ca ordinea si le fic impusa. Poetul Hesiod considera Haosul un
zeu care i-a zamislit pe Erebus (intuneric) si pe Nyx (noapte).

Conceptul pare a fi unul foarte vechi. Un exemplu timpuriu de monstru
intruchipind haosul este zeita babiloniana Tiamat. Descrisa adesea ca un sarpe
de mare sau ca un balaur — uneori si cu alte parti de animal in alcituire —, eaa dat
nagtere celorlalte zeitati, inainte sa fie ucisi de zeul Marduk. Corpul i-a fost
spintecat in doud ca si formeze cerul si pamantul: din haos s-a niscut ordinea.
Cart despre Marduk, cucerind haosul, el si-a cagtigat dreptul de a domni peste toti
ceilalti zei. Acelasi concept apare si in Biblie, unde haosul e reprezentat de
Leviaran si unde, in Apocalips3, Arhanghelul Mihail il infrange pe Satana, intr-o
alta ipostaza a restabilirii ordinii.

Chiar si dupa ce ordinea zeilor este stabilita,

haosul isi poate face din nou aparitia sub forma

unor atacuri la adresa autorititii divine. Un bun

exemplu din Mesopotamia antici e cel al pasirii
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de putere pe Enlil, pe atunci rege al zeilor. Anzu a
furar rablele destinului, prevestitoare ale

viitorului, aruncindu-i pe zei in haos. Pana la urma,
a fost nimicita de tinirul rizboinic Ninurta,

iar ordinea a fost reinstaurata.
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